Spielerisch Wissen iiber das Landesmuseum erlangen

Gedichtnistraining Exponate aus dem Alten Schloss sind die Motive
eines neuen Memoryspiels. Von Robin Daniel Frommer

inder lieben Gedéchtnisspiele. Ge-

radezu diebische Freude bereitet es

vielen Dreikésehochs, wenn sie bei
den Memory-Aufdeckkirtchen wieselflink
ihre Eltern schlagen. Oder wenigstens die
dlteren Geschwister l4ssig abhéingen. Die
Attraktivitdit der Memo-Spiele fiir den
Nachwuchs greift jetzt eine aktuelle Ko-
operation zwischen dem Landesmuseum
Wiirttemberg und dem Bréuer-Verlag auf,
um Kindern die Exponate der Daueraus-
stellung ,Legendédre Meister-Werke® ni-

_herzubringen.

Die Aufdeckkartenpaare tragen Abbil-
dungen eines Prunkschlitten oder Teddy-
bérs, eines 40 000 Jahre alten Lowenkopf-
chens oder eines mit wiirttembergischem
Wappen verzierten Panzers einer Karett-
schildkrote, eines Mammuts oder von friith-
keltischen Pferde-Statuetten. Mit Hilfe von
~Kathie®, dem von Isabelle Gontgen hu-
morvoll und kindgerecht gezeichneten
Maskottchen der Abteilung ,Junges
Schloss®, werden die Exponate in kurzen,
einfach zu verstehenden Sétzen erklirt.

v

»Alles ist auf Augenhéhe von Kindern
im Lesealter gestaltet®, so Gudrun Riedes-
se-Gerecke vom Landesmuseum Wiirttem-
berg, die fiir alle kommerziellen Aktiviti-
ten der staatlichen Institution verantwort-

eut sich tiber ihr Wissensspiel: Gudrun Riedesser-Gerecke
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lich zeichnet. Sichtlich zufrieden ist auch
Gotz Bréuer, der Initiator des neuen Mu-
seums-Memos. Bei der Ubergabe des Spiels
an Gudrun Riedesser-Gerecke unter-
streicht er in Stuttgarts Altem Schloss:
»Das Landesmuseum Wiirttemberg hat uns
mit sehr gutem Bildmaterial und Hinter-
grundinformationen unterstiitzt, lobt
Gotz Brauer die Kooperation mit dem Mu-
seum im Alten Schloss.
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fiir 16,95 Euro erhéltlich,

In der Spielanleitung zu jedem Memo-
Motiv kann eine kurze Erliuterung nach-
gelesen werden. Kinder und alle, die Inte-
resse an den Ausstellungsstiicken des Lan-
desmuseums haben, finden hier beispiels-
weise eine Erklarung, weshalb spitkelti-
sche Achsnégel finster dreinblickende Ge-
sichter tragen.

Bei der Herstellung des Gedéchtnis-
spiels hat man Sorgfalt walten lassen: Die
Ecken der Aufdeckkértchen sind abgerun-
det, das Material ist besonders stabil und
umweltgerecht produziert. ,Als boden-
sténdiger Verlag®, sagt Gotz Briuer, ,haben
wir ausschlielich in Deutschland produ-
zieren lassen. Stolz weist Gudrun Riedes-
ser-Gerecke darauf hin, dass das Titelfoto
des Spiels von Hendrik Zwietasch, dem
Fotografen des Landesmuseums Wiirttem-
berg, unléngst vom Geriist der benachbar-
ten Jubildumssiule aus geschossen wurde.
Sie weifd: ,,Das ist eine Ansicht, die man so
nicht alle Tage zu Gesicht bekommt.

Das Museums-Memo wird zunichst in
einer Auflage von 600 Exemplaren ge-
druckt. Es ist im Museums-Shop des Lan-
desmuseums Wiirttemberg, im Buchhan-
del, beim Briuer-Verlag sowie bei Schreib-
waren- und Spielzeuggeschiften ab sofort



